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1. 교수목표 및 강의개요 (Course Objectives & Description)

1) 교수목표

This class will handle how to define engineering problems and how to creatively solve the problems. Students will learn

about teamwork, idea development. idea evaluation, idea determination, engineering project design, communication and

presentation skills. This class will help students understand and apply the creative solution to engineering design.

2) 강의개요

This class will handle how to define engineering problems and how to creatively solve the problems. Students will learn

about teamwork, idea development. idea evaluation, idea determination, engineering project design, communication and

presentation skills. This class will help students understand and apply the creative solution to engineering design.

 * 장애학생의 경우 장애학습지원센터와 강의 및 과제에 대한 사전 협의가 가능합니다.

2. 주교재 (Required TextBook)

유인물

3. 평가방법 (Requirements & Grading)

 * 장애학생의 경우 시험시간의 연장이 가능하며, 대필이나 컴퓨터를 활용하여 시험에 응할 수 있습니다.

4. 주별 강의계획 (Schedule)

주별 강의 및 실험실기내용 과제 및 기타 참고사항

제1주

[표절, 시험 부정행위 예방교육 및 실험·실습 안전교육 실시] 교과목

소개 및 교수계획표 소개

공학이란 ?

● 교육목표, 강의 일정소개

● 교과과정 소개

제2주 제1장-창의성 (51P)
● 출석부에 의한 팀 구성

● TP#0 팀구성법 과제 제출

제3주 제2장 팀웍(25P), 제3장 의사소통(24P)

● TP#1 팀별 벤쳐회사 홍보물 제작

● 팀별로 건설 관련 회사를 설립

● 회사명, 업무영역, 경영철학,등 설정

● 회사 로고 및 신입사원 모집 포스터 디

자인

-최종 결과물 발표 및 제작 관련 보고서

제출

제4주 제4장 창의설계 개론(25P)

● TP#1 팀별 벤쳐회사 홍보물 제작

● 팀별로 건설 관련 회사를 설립

● 회사명, 업무영역, 경영철학,등 설정

● 회사 로고 및 신입사원 모집 포스터 디

자인

-최종 결과물 발표 및 제작 관련 보고서

제출

제5주
-제5장 상황분석과 문제정의(29P)

<Term Project #2 부산대 정문 공간 디자인>

● TP#2 부산대 정문 공간 디자인

● 팀별 부산대 교내, 주변지역 지도 작성

● 부산대 정문 공간 아이디어 제안

제6주
-제6,7장 아이디어 창출, 다듬기, 판단(60P)

<Term Project #2 부산대 정문 공간 디자인>

● TP#2 부산대 정문 공간 디자인

● 팀별 부산대 교내, 주변지역 지도 작성

● 부산대 정문 공간 아이디어 제안



제7주 Triz 초청강연

제8주 - 중간고사(10/21-28)

제9주 Term Project #2 분석과 계획기법 ● 팀 미팅 및 공동 작업

제10주 Term Project #2 아이디어 선정 및 구체화
● 중간발표 및 평가

● 아이디어 보완 및 개선

제11주 Term Project #2 최종발표 및 평가

● 최종발표 및 평가

● 최종보고서 제출

● TP#3 프로젝트 소개

제12주
-새로운 조편성 ?

-Term Project #3
● 팀 미팅 및 활동(1차)

제13주 Team Project #3 교량계획 및 구조실험 ● 팀활동(2차)

제14주 Team Project #3 아이디어 선정 및 구체화
● 중간발표 및 평가

● 팀 활동(3차) 아이디어 보완 및 개선

제15주 Team Project #3 최종발표 및 평가
● 최종발표 및 평가

● 최종보고서제출, 팀공헌도평가, 팀평가

제16주 기말고사(12/11-18)
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